
Niveaux concernés

Critères d’admission

Tous les niveaux, de la 1  à la 5
secondaire. 

re e

Frais d’inscription

Intérêt de l’élève
Disponibilité des places

Aucun

Profil de l’élève

Objectifs du programme 

nouvelleere.csspo.gouv.qc.ca

819 557-8007 poste 840720

ecole.esne@csspo.gouv.qc.ca

Activités proposées

Le programme vise à développer l’autonomie, la
créativité et les compétences numériques des élèves;
Il les amène à planifier, concevoir et présenter des
projets en utilisant divers outils technologiques;
Les élèves apprennent à résoudre des problèmes de
manière innovante et à structurer leur pensée;
Une attention particulière est portée à l’utilisation
responsable des technologies et à la compréhension
de leur impact dans la société.

CréationCréation
numériquenumérique
Création
numérique
École secondaire de la Nouvelle-ÈreÉcole secondaire de la Nouvelle-ÈreÉcole secondaire de la Nouvelle-Ère

Description sommaire du programme

Le programme de création numérique est accessible à
tous les élèves, sans prérequis, et propose une
immersion dans les technologies créatives à travers des
projets concrets et motivants. 

Les élèves explorent des domaines variés tels que le
design numérique, la vidéo, la programmation et la
robotique. 

Le programme favorise l’apprentissage par la pratique, la
collaboration et l’expérimentation. Il permet aux élèves
de développer leur créativité tout en découvrant des
outils technologiques actuels.

Ce programme s’adresse aux élèves qui :

S’intéressent aux technologies, à la création
numérique ou à la robotique;
Aiment concevoir, expérimenter et résoudre
des défis de façon créative;
Souhaitent développer leur autonomie et
leurs compétences numériques;
Sont curieux face aux enjeux technologiques
et ouverts à réfléchir à leur utilisation
responsable.

Sorties éducatives;
Invités spéciaux.
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