
Sans expérience préalable, développer les compétences
suivantes :

La programmation;
L’électronique et la robotique, des branchements à
la programmation;
La modélisation 2D et 3D et l’impression 3D;
Le dessin vectoriel, la découpe laser et la découpe
vinyle;
La retouche photo;
Le montage audio et le travail sur console audio;
Le design web;
Plusieurs autres compétences connexes en
informatique.

Niveaux concernés

Critères d’admission

Profil de l’élève

1  secondairere

2  secondairee

3  secondairee

Mesures d’aide 1
Mesures d’aide 2

Objectifs du programme 

Info-multimédiaInfo-multimédiaInfo-multimédia

Frais d’inscription

Intérêt de l’élève
Disponibilité des places

Aucun

École secondaire Mont-BleuÉcole secondaire Mont-BleuÉcole secondaire Mont-Bleu

Description sommaire du programme

Ce programme permet à l’élève d’explorer plusieurs
champs de l’informatique et du design à l’ordinateur.
Il lui donne l’occasion de montrer sa créativité à
l’aide de son ordinateur et des appareils du L@b-MB,
laboratoire créatif de l’école.

Qui est intéressé par l’informatique, la
technologie et l’électronique;
Qui est créatif, qui aime le design;
Qui fait preuve de curiosité scientifique;
Qui aime explorer un projet à son rythme en
pouvant apprendre par lui-même;
Qui aime résoudre des problèmes à
l’ordinateur;
Qui aime travailler en équipe, donner un
coup de main à ses collègues.

www.mont-bleu.csspo.gouv.qc.ca

819-771-7131 poste 846710

scr1.secondaire.mont-bleu@csspo.gouv.qc.ca

https://www.csspo.gouv.qc.ca/
https://mont-bleu.csspo.gouv.qc.ca/wp-content/uploads/sites/35/2025/04/Presentation-art.pdf
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